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| COPA SIGOL — OURO NEGRO

REGULAMENTO E REGRAS

CAPITULO |

Organizacao / Participacao

ARTIGO 1

1.1 O SIGOL, em parceria com o Espaco Laduma, organizara uma Competicao que se
denominara “I COPA SIGOL OURO NEGRO”, no qual as equipes inscritas participarao além do
proprio campeonato, de um Torneio Inicio Tradicional.

1.2 As partidas serao realizadas na sede do Espaco Laduma, o melhor Campo de futebol de
grama sintética no Rio de Janeiro, inicialmente, sempre aos Sabados e/ou Domingos, e,
alternativamente, em outros dias da semana, a critério da administracao do campeonato, e para
o atendimento das necessidades dos participantes;

1.3 Confirmada a participacao, o nao comparecimento da equipe ao torneio ou em qualquer
partida do campeonato, implicara na aplicacao de W.O, anulando-se todos os resultados da
equipe faltante, que passarao a ser sempre o de 1 x 0 para o seu adversario, nao implicando a
desclassificacao na devolucao do valor referente a taxa de inscricao;

CAPITULO Il

Troféus/Direcao/Premiacao

ARTIGO 2



2.1 O Torneio Inicio tera como premiacao o troféu de campeao (item 15.3.7);
2.2 A1 COPA SIGOL OURO NEGRO tera 5 (cinco) diferentes premiacoes:

2.2.1 Campedo: Levara o troféu de Campeao (item 15.3.1), 20 Medalhas de Campedo e o direito de
um horario de 1 (uma) hora, no periodo de 2 (dois) meses, no campo existente no Espaco
Laduma que devera ser agendado com os responsaveis pelo local;

2.2.2 Vice-Campeao: Levara o troféu de Vice-campeao (item 15.3.2), 20 Medalhas de 22
Colocacao e o direito de um horario de 1 (uma) hora, no periodo de 1 (um) mes, no campo
existente no Espaco Laduma que devera ser agendado com os responsaveis pelo local;

2.2.3 Terceiro Lugar: Levara o troféu de terceiro lugar (item 15.3.3), 20 Medalhas de 32
Colocacao;

2.2.4 Artilheiro: Levara o troféu de Artilheiro (Item 15.3.4) o jogador que terminar a | COPA
SIGOL OURO NEGRO com mais gols contabilizados pelos mesarios da competicao;

2.2.5 Melhor Goleiro: Levara o troféu de Melhor Goleiro (Item 15.3.5) o jogador que tiver a
menor média de gols tomados (que sera obtida pela divisao do numero de gols sofridos,
dividido pelo numero de partidas realizadas pela sua equipe) considerando apenas aqueles que
passarem da fase classificatoria. Caso haja um empate, cabe a comissao organizadora julgar o
vencedor;

PARAGRAFO UNICO - Os horarios acima serdo escolhidos dentro das disponibilidades
existentes e apresentados pela administracao do Espaco Laduma.

ARTIGO 3

3.1 Al COPA SIGOL OURO NEGRO DE FUTEBOL SOCIETY sera realizada sob a autoridade do
Comité Executivo do Espaco Laduma, que ainda possui todos os direitos de propriedade
intelectual e o comércio global.

3.2 A administracao do Torneio estara sob a responsabilidade do Comité Organizador integrado
pelo:

3.2.1 Sécio representante do Espaco Laduma, Socio Representante do SIGOL, e do Sécio
representante do Jornal F7.

3.30 Espaco Laduma e o SIGOL, como Organizadores Gerais e anfitrioes, autorizam a

nomeacao de 01 representante de cada equipe para formar um Sub Comité Organizador, que
sera responsavel pelo credenciamento e conduta de todos os seus jogadores.

CAPITULO Il

Sistema de Disputa

Do Torneio Inicio




ARTIGO 4

4.1 O Torneio Inicio da | COPA SIGO OURO NEGRO sera disputado no sistema eliminatoério
simples, em partidas de SOMENTE 1 (UM) TEMPO de 15 minutos, aonde a vitéria vale 3 pontos e
qualquer outro resultado, nao representa pontuacao alguma;

4.2 Havendo empate no tempo de jogo, a equipe classificada sera conhecida por intermédio de
tiros livres alternados — Shoot — out -, até que saia um vencedor. A classificacao nao representa
a soma de pontuacao para os critérios das fases seguintes do torneio;

4.3 Apds a segunda rodada eliminatdria, restando cinco equipes classificadas, dentre estas,
aquela com o maior nhumero de pontos obtidos nas fases anteriores, estara automaticamente
classificada para a quarta rodada eliminatéria (semi final). Havendo empate no numero de
pontos, entre duas ou mais equipes, estara classificada a equipe que seja detentora do maior
numero de vitorias. Persistindo a igualdade entre duas ou mais equipes, estara classificada a
com melhor saldo de gols. Persistindo a igualdade entre duas ou mais equipes, estara
classificada a equipe com o maior nhumero de gols pro nas duas rodadas realizadas. Persistindo
o empate, estara classificada a equipe com o menor nimero de gols sofridos nas duas rodadas
realizadas. Se ainda assim houver empate, a classificada sera conhecida por intermédio de
SORTEIO;

4.4 As demais 4 equipes realizarao mais um confronto eliminatério. Havendo empate no tempo
regulamentar de jogo, o classificado sera conhecido mediante a disputa de Shoot — out, em
cobrancas unicas, alternadas, até que se conheca o vencedor.

4.5 As duas equipes vencedoras desta terceira rodada eliminatoria jogarao entre si, em uma das
semifinais do torneio. Havendo empate no tempo regulamentar de jogo, o classificado sera
conhecido mediante a disputa de Shoot — out, em cobrancas Unicas, alternadas, até que se
conheca o vencedor.

4.6 Das duas equipes perdedoras na terceira rodada eliminatdria, a que tiver a melhor campanha
de acordo com os critérios descritos no item 4.3, somando-se todas as fases do torneio, estara
classificada como a quarta semi finalista, e se confrontara com a equipe beneficiada pela regra
do item 4.3 acima, que jogara esta semifinal com a vantagem do empate;

4.7 As duas equipes vencedoras das semifinais, farao a final do Torneio Inicio, em uma unica
partida, de dois tempos de 15 minutos cada. Havendo empate no tempo regulamentar de jogo, o
campeao sera conhecido mediante a disputa de Shoot — out, em cobrancas Unicas, alternadas,
até que se conheca o vencedor. Nao havera disputa de terceiro e quarto lugar;

4.8 O confronto das equipes do Torneio Inicio sera decidido por meio de sorteio no dia do
arbitral que sera realizado dia 11/01/2011 as 20:00h.

CAPITULO IV

DA COPA SIGOL
ARTIGO 5

5.1 Al COPA SIGOL OURO NEGRO tera 04 (quatro) etapas: a primeira, dividindo os participantes
em 04 (quatro) grupos com 05 equipes cada, e em seguida as quartas de final, semifinal e final.
As partidas serao disputadas em dois tempos de 25 minutos cada um, com intervalo de cinco
minutos entre eles;



PRIMEIRA ETAPA

5.2 Para a primeira etapa, as 20 (vinte) equipes participantes na competicao serao distribuidas
em 04 (quatro) grupos de 05 (cinco) equipes cada um, denominados Grupo A // Grupo B // Grupo
C // grupo D.

5.3 A formacao dos grupos sera realizada de acordo com a classificacao geral obtida no Torneio
Inicio, aonde os 4 semi finalistas serao CABECAS DE GRUPO, sendo o Campeao do Torneio,
cabeca do grupo A, o vice campeao do torneio, do Grupo B, a melhor equipe semi finalista
perdedora, de acordo com os critérios definidos no item 4.3, cabeca do Grupo C e a ultima semi
finalista, cabeca do Grupo D;

5.4 As demais equipes classificadas do 5.0 ao 20. lugar no Torneio Inicio, serao distribuidas nos
grupos da Copa, da seguinte forma:

Grupo D - quinto, nono, décimo terceiro e décimo sétimo lugar;

Grupo C - sexto, décimo, décimo quarto e décimo oitavo lugar;

Grupo B - sétimo, décimo primeiro, décimo quinto e décimo nono lugar;
Grupo A - oitavo, décimo segundo, décimo sexto e vigésimo lugar;

O sistema de jogo sera o de Campeonato: cada equipe jogara uma partida contra os outros do
mesmo grupo. Cada vitéria vale 03 (trés) pontos, empate vale 01 (um) ponto e derrota vale zero
ponto;

5.5 O andamento e o calendario dos jogos da | COPA SIGOL OURO NEGRO esta definido no
presente Regulamento, o0 mesmo nao podera ser modificado, a menos que exista uma razao
justificada pelo Comité Executivo (organizador);

5.6 Havendo empate entre duas ou mais equipes dentro do mesmo grupo, serdao adotados os
critérios de desempate previstos no item 4.3;

QUARTAS-DE-FINAL, SEMIFINAL
E FINAL:

5.7 As equipes classificadas em primeiro e segundo lugar, de cada grupo, classificam-se para as
quartas de final;

5.8 Os confrontos para os jogos de quartas de final, serao os seguintes:

jogo 1 : Primeirode A x Segundo deD
jogo 2 : Primeirode B x Segundo de C
jogo 3 : Primeirode C x Segundo de B
jogo 4 : Primeirode D x Segundo de A

5.9 Havendo empate no tempo normal de jogo, a vaga para a semifinal sera decidida pela
disputa de tiros livres direto — Shoot out. A primeira série sera de 3 tiros livres para cada equipe,
que os cobrarao alternadamente. Apds estas cobrancas, persistindo o empate, sera cobrado um
tiro livre alternadamente até que uma das equipes perca-o e a outra o converta, na mesma série;



5.10 Os vencedores dos jogos das quartas de final serao classificados para jogar as semifinais;
5.11 Os confrontos para os jogos de semi final, serao os seguintes:

jogo 5 : Vencedor do jogo1 x Vencedor do jogo 4
jogo 6 : Vencedor do jogo2 x Vencedor do jogo 3

5.12 Havendo empate no tempo normal de jogo das semifinais, a vaga para a final sera decidida
nos mesmos moldes descrito no item 5.9;

5.13 Os vencedores das semifinais disputarao a final;
5.14 Os perdedores das semifinais disputarao o terceiro lugar e o quarto lugar;

5.15 Havendo empate na final ou na disputa de terceiro lugar, serao adotados também os
mesmos critérios descritos no item 5.9.

CAPITULO IV

Ordem e Seguranca

ARTIGO 6

6.1 A Associacao Organizadora tera a responsabilidade de adotar as medidas necessarias para
assegurar a ordem e a seguranca antes, durante e depois dos jogos;

6.2 Os representantes das equipes serao responsaveis por qualquer incidente nos quais tenham
envolvimento jogadores, dirigentes ou torcedores da equipe, seja durante o jogo ou em
qualquer atividade relacionada ao Torneio ou a Copa, ou seja, os representantes SAO
RESPONSAVEIS DIRETOS pelo comportamento de seus JOGADORES, TORCEDORES e pessoal
de APOIO;

6.3 Havendo agressao fisica a qualquer membro da organizacao, arbitragem, ou mesmo a outro
participante do evento, sem prejuizo das san¢ées criminais a que estara sujeito o agressor, a
equipe em que este participe sera sumariamente eliminada da competicao, sem direito a
restituicao de qualquer quantia paga;

6.4 O cartao vermelho suspende o atleta da partida subsequente;

6.5 O acumulo de 3 cartoes amarelos durante a competicao, suspende o atleta da partida
subsequente, independentemente da fase em que o terceiro cartao tenha sido aplicado.

CAPITULO V

Inscricoes — Delegacoes - Lista de Jogadores

ARTIGO 7



7.1 O valor da inscricao por equipe para a disputa do Torneio Inicio e da Copa, é de R$ 770,00
(setecentos e setenta reais). A vaga somente estara garantida com o pagamento da taxa de
inscricao. A mesma so podera ser paga mediante deposito em uma das seguintes contas
correntes em nome de JOAO GILBERTO DEMERCIAN FILHO:

BANCO ITAU - Conta Corrente: 24.470-6/ Agéncia 3831
BRADESCO - Conta Corrente: 702-1/ Agéncia 2435

Ou em nome de PEDRO HENRIQUE FARIAS VITOR DE ALCANTARA
BANCO DO BRASIL - Conta Corrente: 25578-5 / Agéncia 1517-2
Apoés o depdsito, a equipe devera enviar por e-mail o comprovante do pagamento da taxa, para
o e-mail: jbg-advogados@hotmail.com com copia para copa@sigol.com.br, informando ainda o

nome da equipe, do seu representante e o numero de um telefone de contato. Serao aceitas
inscricoes até o dia 11/01/2012;

7.2 Podem ser inscritos, no minimo 12 e no maximo, 25 jogadores e até 3 membros da CT ou
representantes, tendo todos que preencher a Ficha de Inscricao prevista no ANEXO I, no final
deste regulamento.

7.3 As equipes deverao apresentar 01 representante para a Sub Comissao organizadora;

7.4 As equipes deverao apresentar até o dia de realizacao do Torneio Inicio, no minimo 7 fichas
de atletas que serao por ela inscritos na competicao. O atleta que jogar o Torneio Inicio por uma
equipe ficara vinculado a ela também para a disputa da | COPA SIGOL OURO NEGRO;

7.5 As equipes poderao inscrever atletas até o numero de 25, até a quinta feira que anteceder a
realizacdo da terceira rodada da primeira fase da | COPA SIGOL OURO NEGRO. Apés esta data,
NAO SERAO MAIS ACEITAS INSCRICOES, MESMO QUE A EQUIPE NAO TENHA EFETUADO AS
25 PREVISTAS no item 7.2;

7.6. Os representantes das equipes sao responsaveis pela veracidade das informacées
prestadas nas fichas de inscricoes dos atletas da sua equipe. O atleta que atuar em favor de
uma equipe, que venha ser comprovado qualquer falsidade nas informacoes contidas na sua
ficha de inscricao, sera considerado irregular, sendo sumariamente eliminado da competicao,
acarretando ainda a perda dos pontos conquistados pela sua equipe, em todas as partidas em
que este atleta tenha atuado. Nesta hipotese, o placar da partida sera considerado como de 1x0
em favor do adversario;

7.7 Para ter condicao de jogo, o atleta devera apresentar qualquer documento pessoal oficial
com foto, sob pena de ficar impedido de participar da partida;

7.8 Cada Equipe so6 podera inscrever participante com idade minima de 18 (dezoito) anos;

7.9 Sob nenhuma hipétese, poderao ser substituidos atletas ja inscritos.

UNIFORMES - TIMES

ARTIGO 8

8.1 As equipes deverao comparecer para a partida devidamente uniformizadas, incluindo
calcoes, camisas numeradas e meides de igual cor e tonalidade;



8.2 O uso de caneleira ¢ OBRIGATORIO. O arbitro da partida, verificando que o atleta ndo esta
usando a caneleira, devera de imediato aplicar cartao amarelo ao mesmo, somente permitindo o
seu retorno, apos o tempo da penalidade, mediante ao uso da CANELEIRA;

8.3 Nos jogos, caso haja similaridade na cor do uniforme, um sorteio indicara qual equipe usara
coletes que serao previamente emprestados pela organizacao;

8.4 Visando facilitar a captacao de recursos para as equipes junto aos seus patrocinadores,
estas poderao utilizar no periodo de disputa da Copa, os espacos de publicidade por Banner
existentes no campo, até a sua total capacidade. Os banners deverao ter a medida de 3,50 de
comprimento por 1,45 de altura, e nao poderao trazer mensagens ofensivas a moral e aos bons
costumes, nem fazer apologia ou divulgacao de natureza politica partidaria ou ainda, de cunho
criminal. A administracao do Espaco Laduma podera vetar a exposicao do Banner, sempre que
entender ser a mensagem nele expressa, contraria aos seus interesses. Recomenda-se sempre
a apresentacao prévia do modelo que se pretenda expor, para a sua aprovacao pela direcao do
Espaco Laduma, que devera ser remetido para jbg-advogados@hotmail.com .

CAPITULO VI

ARBITRAGEM

ARTIGO 9
9.1 A indicacao dos arbitros do Torneio Inicio e da | COPA SIGOL OURO NEGRO estara sob a
responsabilidade da Organizacao;
9.2 A organizacao nomeara um arbitro, assim como os que atuardao como assistentes;

9.3 Apos o fim de cada jogo, o arbitro entregara imediatamente a sumula ao delegado da
Organizacao;

9.4 Os valores relativos a arbitragem ja estao inclusos na taxa de inscricao de cada equipe.

CAPITULO VII

JOGOS

ARTIGO 10

10.1 Os jogos do Torneio Inicio e da | COPA SIGOL OURO NEGRO, serao jogados de acordo com
as Regras do Futebol Society da Federacao de Futebol 7 do Rio de Janeiro — RIOF7. As equipes
participantes declaram conhecerem as regras oficiais de Futebol 7 Society. O desconhecimento
da regra da modalidade, nao desobriga ou justifica o seu descumprimento. Se o representante
da equipe desejar, podera solicitar o livro de regras do Futebol 7 Society, que lhe sera enviado
de modo eletronico, via e-mail;



10.2 Cada jogo da Copa tera uma duracao de 50 (cinquenta) minutos, divididos em dois tempos
de 25 (vinte e cinco) minutos cada um com intervalo de 5 (cinco) minutos. Se por causas
alheias, o jogo for suspenso, o mesmo tera o reinicio em outra data com o mesmo placar
e tempo em que foi interrompido,

10.3 Poderao ser feitas infinitas substituicoes de jogadores por equipe durante o jogo, e, os
jogadores substituidos poderao retornar ao jogo;

10.4 Trinta minutos antes da hora marcada para o inicio do jogo, cada equipe informara ao
arbitro reserva os nomes dos jogadores presentes, dos quais os 7 (sete) primeiros que
comecarao o jogo;

10.5 No banco de reservas s6 poderao permanecer 9 (nove) pessoas, entre jogadores reservas e
membros da comissao técnica.

CAPITULO VII

COMISSAO DISCIPLINAR

ARTIGO 11

11.1 Sera constituida uma Comissao Disciplinar, que sera composta da seguinte maneira:
11.1.1 O Organizador do Evento (Presidente) ou aquele que for indicado pelo mesmo.

11.1.2 2(dois) membros da Sub Comissao formada pelos representantes do clube,
escolhidos pelo organizador do evento, para cada caso, ISOLADAMENTE.

11.2 A Comissao Disciplinar tera as seguintes responsabilidades:

11.2.1 Aplicar, sancionar, multar, suspender ou desclassificar as equipes, jogadores,
comissao técnica, arbitros ou dirigentes que nao obedecerem as normas do Torneio ou da
Copa.

11.2.2 Suas decisoes estarao baseadas nas regras do Futebol 7 Society, no contraditério e
na ampla defesa, e no regulamento interno da competicao, podendo usar, para o cumprimento
de suas responsabilidades, as sumulas escritas dos arbitros e do delegado oficial do jogo. A
Comissao Disciplinar, dependendo da necessidade, podera convocar pessoalmente qualquer
das partes envolvidas no processo e/ou decidirem o melhor procedimento a ser tomado para o
cumprimento de sua incumbéncia;

11.3 O atleta, por intermédio do representante da sua equipe, e, ela propria, quando estiverem
sendo julgados, serao intimados a apresentar em 48 horas as razoes da sua defesa e as que
entendam importantes para a apuracao da verdade e correta aplicacao da Justica;

11.4 Decorrido o prazo descrito no item 11.3, com ou sem a apresentacao das razoes da defesa,
a Comissao Disciplinar julgara o caso, determinando, se for a hipotese, a sancao a ser aplicada.
Suas decisdes serao validas com o voto da simples maioria, incluindo o Presidente, que tera
duplo voto em caso de empate. As decisbes da Comissao Disciplinar nao terao apelacao ou
outro recurso qualquer.



ARTIGO 12

12.1 A Comissao Disciplinar podera aplicar san¢oes disciplinares pelas seguintes infracoes:
12.1.1 Jogo violento;
12.1.2 Discutir as decisoes do arbitro;
12.1.3 Ter atitudes incorretas para com outros jogadores;
12.1.4 Abandonar o campo do jogo sem a prévia autorizacao do arbitro;
12.1.5 Incidir em outros atos de ma conduta esportiva sancionados pela RIOF7;
12.1.6 Outros casos omissos hao previstos neste regulamento;
12.2 Se um jogo for suspenso pelo arbitro por agressées a sua pessoa ou a um jogador de uma

das equipes, sera PENALIZADA a equipe da qual pertencem os agressores com a ELIMINACAO
SUMARIA DO TORNEIO ou da | COPA SIGOL OURO NEGRO;

12.3 Se uma equipe abandona o campo de jogo ou se recusa a continuar, sera ELIMINADA DA
COMPETICAO;

12.4 O nao comparecimento de uma equipe a qualquer um dos jogos que lhe corresponde jogar,

sera considerado ganho pela outra equipe adversaria, acarretando a eliminacao da equipe
faltante do resto da competicao.

ARTIGO 13

13.1 Nos casos previstos nos Itens 12.2, 12.3 e 12.4, ficara registrado o resultado de 1-0 a favor
da equipe adversaria, em todas as partidas da equipe eliminada na competicao;

ARTIGO 14

CLAUSULA UNICA - IMPORTANTE

O Espaco Laduma se reserva no direito de PRORROGAR ou mesmo CANCELAR o evento, caso
nao tenha o minimo de 12 equipes inscritas até o dia 13/01/2012, pois este € 0 humero minimo
de equipes necessario para a realizacao do Torneio Inicio e da | COPA SIGOL OURO NEGRO.

DISPOSICOES FINAIS




14.1 Fica estabelecido que a ceriménia de abertura e de encerramento do Torneio sera dirigida
pelo Organizador e previamente conciliada com os representantes das equipes;

14.2 Circunstancias Imprevistas: Todos os casos nao estabelecidos e nao previstos neste
regulamento serdao considerados de acordo com o regulamento da RIOF7 e do Comité
Organizador;

14.3 Todos os jogadores inscritos cedem os direitos de imagem, permitindo inclusive, a ampla
divulgacao dos resultados da premiacao, seu home e foto, em nossos veiculos de midia;

14.4 Ao preencher a lista de inscricao, todos os participantes declaram estar de acordo com o
regulamento da | COPA SIGOL OURO NEGRO DE FUTEBOL SOCIETY, sem qualquer restricao.
Caso haja qualquer outra informacao, regra, sancao, dispositivo nas relacionadas acima, o
Comité Organizador sera o UNICO a resolver tal situacao;

14.5 Todos os jogos serao filmados, e, 0 seu resumo, disponibilizados no site www.sigol.com.br,
por meio do host do Youtube;

14.6 O Torneio Inicio sera realizado no dia 15/01/2012. A | COPA SIGOL OURO NEGRO sera
realizada nas seguintes datas:

1.2 fase — Nos dias 20/01; 22/01; 29/01; 05/02 e 12/02/2012

Quartas de Final — dia 26/02/2012

Semi Final - dia 04/03/2012

Final — dia 11/03/2012
PARAGRAFO UNICO - Havendo a necessidade de nao conflitar o calendario da competicdo ao
calendario Oficial da Federacao RIOF7, em especial devido a realizacao da Copa do Brasil, em
MG, as datas das semi finais e da grande final serao alteradas para os dias abaixo:

Semi final — dia 28/02/2012 as 21 horas

Final — dia 04/03/2012

ARTIGO 15

TROFEUS

15.3 Os troféus serao entregues no final da competicao, apds o encerramento da competicao.
Abaixo serao ilustrados seus formatos:



15.3.1 CAMPEAO - 1,20 m 15.3.2 VICE CAMPEAO - 80 CENTIMETROS

15.3.4 ARTILHEIRO 15.3.5 DEFESA MENOS VAZADA




15.3.7 TORNEIO INICIO (80 CENTIMETROS) E MEDALHAS (5,5 CENTIMETROS)

il &
Iy
3 4
e #
}‘L/’\ ’,-'\!f
N,/
)
J Y
N

DUVIDAS E CONTATO:

Gilberto
TEL.: 7835.1713
EMAIL: JBG-ADVOGADOS@HOTMAIL.COM

Pedro Farias
TEL: (21) 3173-7770/ (21) 7703-2406/ 120*118625
EMAIL: copa@sigol.com.br

Pedro Alcantara
TEL: (21) 3173-7770/ (21) 7703-8745/ 120*54572
EMAIL: copa@sigol.com.br




ANEXO |

FICHA DE INSCRICAO DO ATLETA

EQUIPE

CPF DO ATLETA DATA DE NASCIMENTO

NOME DO ATLETA

ENDERECO DO ATLETA

BAIRRO CIDADE ESTADO
CEP TELEFONE CELULAR
EMAIL

X T=T [ = 1T - T

Declaramos que disputamos este evento, por livre e espontanea vontade, isentando de qualquer
responsabilidade aos organizadores, por acidentes, que venhamos a sofrer, em nosso nome e
de nossos herdeiros ou sucessores. Declaramos estar em boas condicoes fisicas e médicas
para disputar o evento, tendo treinado apropriadamente para o mesmo. Assumiremos também
as despesas de transporte de ida e volta, médicas e hospitalares decorrentes de quaisquer
acidentes que porventura venham a nos ocorrer durante o evento. Por este instrumento,
cedemos todos os direitos de imagem, inclusive direito de arena, permitindo o livre uso de
nossos homes e fotografia, nao tendo direito a receber qualquer renda auferida como direitos de
televisao ou qualquer outro tipo de transmissao deste evento. Nao sera devolvido por qualquer
hipotese o valor da inscricao.



1.2 Rodada — dia 20/01/2012

Tabela da Copa

Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D

A2 X A3 B2 X B3 C2 X C3 D2 X D3

A4 X A5 B4 X B5 C4 X C5 D4 X D5
2.2 Rodada - dia 22/01/2012

Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D

A1 X A5 B1 X B5 C1 X C5 D1 X D5

A4 X A3 B4 X B3 C4 X C3 D4 X D3
3.2 Rodada - dia 29/01/2012

Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D

A1 X A4 B1 X B4 C1 X C4 D1 X D4

A2 X A5 B2 X B5 C2 X C5 D2 X D5
4.2 Rodada - dia 05/02/2012

Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D

A1 X A2 B1 X B2 C1 X C2 D1 X D2

A3 X A5 B3 X B5 C3 X C5 D3 X D5
5.2 Rodada - dia 12/02/2012

Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D

A1 X A3 B1 X B3 C1 X C3 D1 X D3

A2 X A4 B2 X B4 C2 X C4 D2 X D4

TIMES

Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D

Al B1 C1 D1

A2 B2 C2 D2

A3 B3 C3 D3

A4 B4 C4 D4

A5 B5 C5 D5




